
Újdonságok az   verzióban. 

 Általános 

 
·  Mappák definiálása a Részletek-hez, Részletek mappákba rendezése. 

Új mappák létrehozása lehet� vé teszi, hogy a definiált részleteket struktúráltan, 
áttekinthet� en tároljuk (mint példánkban az épület egyes szintjeihez tartozó 
részleteket). A részletek egérrel áthúzhatók máshová, ������ � vagy� ��	
���  billenty� k 
lenyomása mellett kattintva a részletekre csoportos kijelölés is végezhet� . A mappát 
ki/bekapcsolva a mappában található valamennyi részlet egyszerre ki/bekapcsolható. 

 

·  Mappák definiálása a Metszetek-hez, Metszetek mappákba rendezése. 

Az új mappák létrehozása lehet� vé teszi, hogy a már definiált metszeteket 
áttekinthet�  struktúrában tároljuk. Az új mappa az alá a mappa alá kerül, amelyen a 
létrehozás pillanatában állunk. A metszet egérrel másik mappába áthúzható 
(természetesen csak a metszettípuson belül), a ����� �����	
���  billenty� k és egér bal gomb 
használatával csoportos kijelölés is lehetséges. 

 

 



 
 

·  Csoportos Metszetszakasz definiálás. Egy lépésben több Metszetszakasz is megadható. 

Az Új metszetszakasz-csoport gombra kattintva a metszetszakasz-csoport nevének 
(név) megadása  után a definiáló funkció lesz aktív. Egymás után tetsz� leges számú 
metszetszakasz megadható, amíg az �
���  gombbal be nem fejezzük a tevékenységet. 
A létrehozott metszetszakaszok sorszámot (xx) kapnak, és név_xx elnevezéssel a név 
azonosítóval létrejöv�  mappába kerülnek. 

·  Textúrák megadása anyagokhoz. 

A beépített textúrák illetve saját textúrák az anyagtáblázatban rendelhet� k az egyes 
anyagtípusokhoz. 

 

·  Textúrás látványterv. 

Az egyes anyagokhoz rendelt textúrák alkalmazásával készíthet�  látványterv. 

 



·  A Dokumentáció-szerkeszt� ben a képtár rajzainak méretaránya és elforgatása 
beállítható. 

A Beállítások... gombra kattintva módosítható a képaláírás,  a kép mérete, skálázása 
és állása adható meg, illetve rajztári elemek esetén kiválasztható a kép színmélysége 
(színes, szürkeskála, fekete-fehér). 

 

·  Statikai váz és teher adatok beolvasása IFC fájlból.  

Az IFC 2x3-as formátumtól kezd� d� en lehet� ség van statikai vázak közvetlen 
átadására is IFC fájlok segítségével. Ezt a betöltési módot csak akkor választhatjuk, 
ha az IFC állományban ezek az adatok (csomópontok, valamint a statikai vázat leíró 
topológia, támaszok, terhek, teherkombinációk) ténylegesen szerepelnek is. Ha a 
megnyitott fájl csak építész elemeket tartalmaz (oszlop, gerenda, fal, födém, 
tet� elem), akkor az AxisVM-en belül kell kérnünk a statikai váz automatikus 
generálását a betöltött építész objektumok alapján. 

·  AxisVM - Tekla Structures (Xsteel) integrált programkapcsolat. 

A Tekla Structures programból indítható az AxisVM, mint számító motor. A számítás 
indításakor a Tekla Structures elindítja az AxisVM programot, majd átadja a felépített 
modell statikai vázát, megtámasztásait, terheit, teherkombinációit. Az analízis végén 
az eredmények megtekinthet� k, a szerkezeti elemek méretezhet� k. 

 



Elemek 

·  Szerkezeti objektumok intelligens megadása. 

El� re beállított tulajdonságokkal rendelkez�  oszlopokat, gerendákat, falakat, födéme-
ket illetve nyílásokat rajzolhatunk. A fels�  ikonsoron válszthatjuk ki a rajzolandó 
objektum típusát, valamint az objektum fogópontját. A tulajdonságmez� kben az 
objektum jellemz� it (anyag, szelvény, vastagság, magasság, stb.) állíthatjuk be a 
tulajdonságszerkeszt� ben megszokott módon. Az alsó ikonsor a rajzolandó objektum 
geometriáját határozza meg (egy szegmens, több szegmens, sokszög, téglalap, stb.). 
Az objektumok tulajdonságait rajzolás közben is változtathatjuk. 

 

·  Diafragma elem 

Diafragmák használata a modell egyszer� sítését jelenti. A diafragma olyan speciális 
merev testnek tekinthet� , ahol a merev test pontjainak egymáshoz viszonyított 
helyzete valamely globális síkra vetítve változatlan marad. Ennek az elemtípusnak a 
használatával csökken a számításigény, ami els� sorban nagy méret�  feladatoknál és 
rezgésalakok meghatározásánál jelent el� nyt. Diafragma elemekkel modellezhetünk 
síkjukban merev födémeket (épület-merevség vizsgálat, földrengés számítás). 

 
 



·  Többmagos processzorok támogatása adatmegadásnál és származtatott eredmények 
számításánál. 

Az egyenletrendszer megoldásán túl hálógenerálás, szelvény paraméter számítás, 
mértékadó igénybevételek meghatározása, vasmennyiség számítás és más számítás-
igényes feladatoknál. 

Terhek 

·  Mozgó terhek megadása gerendákra és felületszerkezetekre. 

A mozgó terhek lehet� vé teszik a szerkezetet ér� , azonos intenzítású, de vándorló 
er� hatás modellezését. Ilyen lehet pl. a hídszerkezeten haladó járm� teher vagy a 
darupályán mozgó daru által kifejtett terhelés. 

 
 

·  Felületi teher szétosztása rácsrudakra csomóponti er� ként. 

 



 

·  Utófeszített gerendák igénybevételeinek, elmozdulásainak számítása. 

Kijelölt rúd- vagy borda elemekbe síkbeli ill. térbeli geometriájú feszít� kábeleket 
helyezhetünk el. A kábelek paramétereinek megadása és a feszítési folyamat 
lépéseinek kijelölése után a program meghatározza a lehorgonyzás utáni pillanatra 
vonatkozó feszültség-veszteségeket és helyettesít�  terheket. A statikai számítás le-
futtatása után a mértékadó eredményekb� l meghatározza a feszültségveszteség és a 
helyettesít�  terhek hosszú távon beálló értékeit. 

 

Számítás 

·  A megoldható egyenletrendszer mérete 32 GB-ra b� vült. 

·  Továbbfejlesztett egyenletrendszer megoldó modulok egymagos és többmagos pro-
cesszorokhoz (kétszeres sebesség a 8(+) verzióhoz képest). 

 
 



Eredmények 

·  Teherkombináció képzés kib� vítése. 

Több állandó típusú tehercsoport esetén a mértékadó kombinációkban az egyes 
tehercsoportok teheresetei vegyesen szerepelhetnek alsó és fels�  biztonsági 
tényez� vel. 
 

Tervezés 

·  Tetsz� leges keresztmetszet�  nyomott rudak szilárdsági és síkbeli kihajlási vizsgálata. 

 
 



·  Az AxisVM programozása 

Az AxisVM program, több más Windows alkalmazáshoz hasonlóan, támogatja a 
Microsoft COM technológiáját. Ezen keresztül a program beépített funkciói egy küls�  
program számára is elérhet� ek. A COM tecnológia lényege, hogy az azt 
alkalmazó program egy szabványos interfész leírást helyez el a Windows 
Rendszerleíró adatbázisában. Ennek az interfésznek az ismeretében bármely program 
elindíthatja az AxisVM-et, parancsokat adhat ki, létrehozhat tetsz� leges modelleket, 
majd lekérdezheti az eredményeket. Ez a megoldás jól alkalmazható paraméteresen 
megadható modellek felépítésére, számítására és az eredmények kiértékelésére. 
Segítségével készíthet� ek speciális feladatokat elvégz�  kiegészít�  funkciók, méretez�  
modulok. Igy azonban nemcsak egy AxisVM-et elindító és használó független 
program fejleszthet� , hanem az AxisVM alá beépül�  hasznos kiegészít� kkel (plugin) 
is b� víthet�  az alapprogram. A beépül�  kiegészít� ket DLL formában kell az AxisVM 
Plugins könyvtárába helyezni. A Plugins könyvtárba helyezett kiegészít� k a program 
indítását követ� en a Kiegészít� k menüben jelennek meg. A Plugins könyvtárban 
mappákat is készíthetünk. A programban a Kiegészít� k menü tartalma az itt 
kialakított mappaszerkezet szerint jelenik meg. 

További információkról, a programozáshoz szükséges dokumentációról érdekl� djön 
AxisVM forgalmazójánál. 
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